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Выступающий�
Заметки для презентации�
Photon Application Builder - инструмент визуального прототипирования интерфейсов графических приложений Photon
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Выступающий�
Заметки для презентации�
В основе среды Photon microGUI лежит графическое микроядро Photon.

Все приложения Photon регистрируют один или несколько прямоугольных регионов. Регионы объединяются посредством абстрактного пространства событий.

Регионы могут генерировать и обрабатывать события. Эти события могут перемещаться в одном из двух направлений через пространство событий: либо к пользователю, либо от него. События рисования стартуют в регионе приложения и движутся к графическому региону (т.е. региону, зарегистрированному видеодрайвером). События ввода стартуют на регионе Мышь/Клавиатура и перемещаются в направлении к корневому региону.

Перемещаясь сквозь пространство событий, события взаимодействуют с другими регионами – таким образом приложения взаимодействуют друг с другом. 

Процессы, имеющие регионы, могут выполняться на разных узлах сети. При этом события являются обычными сообщениями QNX со всеми вытекающими сетевыми возможностями. Т.е. Photon позволяет создавать распределённые графические приложения.

Процесс может использовать любое количество регионов, размещая их где угодно в пространстве событий. Управляя размерами, местоположением и атрибутами региона, процесс может использовать, модифицировать и удалять службы, предоставляемые другими регионами.

�
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Графическая среда Photon microGUI представляет собой набор взаимодействующих процессов. Они взаимодействуют, используя различные формы IPC.�
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Выступающий�
Заметки для презентации�
QNX GF – программный интерфейс для создания приложений с графическим интерфейсом без использования оконных систем.

GF не использует механизм сообщений, переключение контекстов при рендерингеминимизировано .

GF позволяет взаимодействовать напрямую с графическим контроллером, создавая высоко производительное окружение (по возможности аппаратно акселерированное) даже при ограниченных системных ресурсах.
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Выступающий�
Заметки для презентации�
GF взаимодействует с io-display с целью управления ресурсами (память, слои, …) и доступа к аппаратуре. io-display отслеживает используемые ресурсы и, при необходимости, освобождает их.

Допускается доступ к аппаратуре несколькими потоками.

После запуска io-display ПО может использовать библиотеки GF (libgf) и OpenGL ES для получения графического контекста и рендеринга.

�
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Устройства и дисплеи представляют графический адаптер. Слои представляют области видеопамяти, которые могут отображаться на дисплее.

Все графические контроллеры поддерживают хотя бы один слой (слой 0). Современные графические контроллеры поддерживают более одного слоя для каждого дисплея (Fujitsu Coral поддерживает 6). Слой 0 всегда отображается, остальные слои можно скрывать.

Слои могут пересекаться и накладываться, для них может быть задана прозрачность..



Поверхность – часть памяти, используемая GF при рендеринге. Если поверхность ассоциирована со слоем (и слой видимый), то все, что будет выведено на поверхность будет появляться на дисплее.

Как правило, GF выделяет поверхности в видео памяти. Однако, если есть необходимость оптимизации доступа к поверхности со стороны CPU, она может также быть создана в RAM.



Контекст - структура, которая содержит информацию, используемую при рендеринге, такую как:

размер пера

фоновый цвет

цвет переднего плана

область усечения

…

Контекст ассоциируется с поверхностью и является аргументом функций рисования библиотеки GF - gf_draw_* ().
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Область изображения, содержащая карту выполнена в виде отдельной поверхности, ассоциированной со слоем Layer 0.



Информационное уведомление использует поверхность, расположенную в слое Layer 1.

�
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Выступающий�
Заметки для презентации�
OpenGL — это спецификация, то есть документ, описывающий набор функций API и их поведение. Производители оборудования на основе этой спецификации создают реализации — библиотеки функций, спецификации. Реализация использует возможности оборудования там, где это возможно. Если аппаратура не позволяет реализовать какую-либо возможность, она должна быть эмулирована программно. Производители должны пройти conformance tests (тесты на соответствие) прежде чем реализация будет признана как OpenGL-реализация. Таким образом, разработчикам программного обеспечения достаточно научиться использовать функции, описанные в спецификации, оставив их реализацию разработчикам аппаратного обеспечения.

OpenGL ES:

Подмножество стандарта OpenGL для встраиваемых систем

API не содержит функционала, который может приводить повышению энергопотребления и высокому потреблению аппаратных ресурсов

- Отсутствуют списки дисплеев, буффер аккумулятора, …

- При задании вершин отсутствует тип double

- Отсутствует подмножество работы с битовыми картами, 3D текстурами, …�
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Выступающий�
Заметки для презентации�
 Одиночный источник света

 Красный материал

 Плоское затенение
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Выступающий�
Заметки для презентации�
 Одиночный источник света

 Красный материал

 Затенение методом Гуро (со сглаживанием).�
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Текстурирование�
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Текстурирование с освещением.�
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Текстурирование с зеркальным освещением.
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Смешивание цветов с учетом дистанции

Скрытие артефактов на дальних дистанциях

Уменьшение качества рендеринга удаленных объектов, что позволяет повышать производительность.
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Высокий уровень абстракции:

Встроенные афинные преобразования (сохранение пропорций при движении и вращении, растягивании и сжатии, проекции).

Встроенная работа с матрицами.
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Графические компоненты библиотеки виджетов Qwt.�
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Qt Designer – визуальная среда разработки графического интерфейса, позволяющая создавать диалоги и формы.
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Средства разработки, предоставляющие доступ к библиотеке Qt могут быть интегрированы в QNX Momentics IDE.�
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Высокая технологичность – все настройки, параметры, свойства задаются в виде XML-подобного синтаксиса (т.е. высоко совместимо с любыми системами контроля версий).
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Выступающий�
Заметки для презентации�
X Window System обеспечивает базовый функционал: отрисовку и перемещение окон, обработка событий ввода/вывода.

В X Window System предусмотрена сетевая прозрачность (протокол X11): графические приложения могут выполняться на другой машине в сети, а их интерфейс при этом будет передаваться по сети и отображаться на локальной машине пользователя.

В ОСРВ QNX Neutrino может быть собрана оконная система XFree86, практически без изменения исходного кода и конфигурационных скриптов.

Для запуска графических приложений X11 в Photon необходим запуск утилиты XPhoton.
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Glade - среда проектирования графических интерфейсов GTK+.�
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Выступающий�
Заметки для презентации�
Unlike traditional windowing systems that arbitrate access to a single buffer associated with a display, a composited windowing system combines individual off-screen buffers holding window contents into one image that is associated with a display. Directing all rendering to off-screen buffers allows a more flexible use of window contents, without involving the applications that are rendering them. Windows can be moved around, zoomed in, zoomed out, rotated, or have transparency effects applied to them without requiring the application to redraw or even be aware that such effects are taking place.�
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