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—  QNX Photon microGUI 

—  QNX Graphics Framework 

—  OpenGL 

—  Qt 

—  X Window System 

Содержание 
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Photon microGUI 
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PhAB и библиотека виджетов Photon 
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Photon microGUI: Архитектура 
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Photon microGUI: Архитектура 
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И другие дополнительные процессы ... 



Photon microGUI: Архитектура 
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Узел А Узел Б 



Модульная структура 

Распределенная «природа» 

Эффективность интеграции систем 

Возможность разделения рабочего стола 

Наличие инструмента быстрого прототипирования 

Высокая изученность и технологичность 

Интеграция с QNX GF 

 

Особенности Photon 
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—  QNX Photon microGUI 

—  QNX Graphics Framework 

—  OpenGL 

—  Qt 

—  X Window System 
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Архитектура QNX GF 
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Архитектура QNX GF 
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GF оперирует понятиями: 

•  Устройство 

•  Дисплей 

•  Слой 

•  Поверхность 

•  Контекст 

Архитектура QNX GF 
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Архитектура QNX GF 
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Пример многослойного приложения 
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«Близость» к оборудованию 

Высокая производительность и гибкость 

Низкий уровень абстракции 

Интеграция локальных GUI в единый ЧМИ 

 

Особенности GF 
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—  QNX Photon microGUI 

—  QNX Graphics Framework 

—  OpenGL 

—  Qt 

—  X Window System 
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OpenGL OpenGL ES 
1.3 1.0 
1.5 1.1 
2.0 2.0 
3.3 3.0 

–  Подмножество стандарта OpenGL для встраиваемых систем 
–  API не содержит функционала, который может приводить к 
повышению потребления энергии и аппаратных ресурсов 

OpenGL ES 
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Примеры графики OpenGL ES 
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Примеры графики OpenGL ES 
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Примеры графики OpenGL ES 
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Примеры графики OpenGL ES 
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Примеры графики OpenGL ES 
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Примеры графики OpenGL ES 
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Аппаратное ускорение 3D и 2D графики 

Независимость от особенностей аппаратуры 

Достаточно высокий уровень абстракции 

Переносимость кода 

Особенности OpenGL ES 
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—  QNX Photon microGUI 

—  QNX Graphics Framework 

—  OpenGL 

—  Qt 

—  X Window System 

Содержание 
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Графические компоненты Qwt 
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Qt Creator, Qt Designer 
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Интеграция Qt с QNX Momentics IDE 
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Примеры использования Qt 
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Высокий уровень абстракции 

Высокая производительность 

Развитые инструменты 

Высокая технологичность 

Высокая переносимость 

Наличие коммерческой лицензии 

Особенности Qt 
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—  QNX Photon microGUI 

—  QNX Graphics Framework 

—  OpenGL 

—  Qt 

—  X Window System 

Содержание 
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XPhoton: Архитектура 
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XPhoton 

Приложения Х-клиенты 

Протокол Х11 



Примеры Х-клиентов в среде Photon через сервер XPhoton 

X Window System 
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Glade / GTK+ 
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Возможность использования в QNX 

наработок для X Window System/GTK+ 

Особенности XPhoton 
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—  QNX Photon microGUI 

—  QNX Graphics Framework 

—  Qt 

—  X Window System 

—  OpenGL 

Мы рассмотрели 
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Графические интерфейсы «Нейтрино» 

 Псевдографика 
 (в pterm) 

 X-клиенты 
 (c помощью XPhoton) 

 Приложения OpenGL 
 (минуя Photon) 

При этом каждая из технологий 
работает по своему физическому 
принципу. 
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Развитие графики для QNX 
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Спасибо за внимание! 

Сергей Зыль 
ООО «СВД Встраиваемые Системы» 

www.kpda.ru 
forum.kpda.ru 
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